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PLANO DE AULA

CENTRO MUNICIPAL DE EDUCAGAO INFANTIL RAIO DE SOL

PROFESSOR: RONALDO LEITE DE GODOY  CREF: 023075-G/SC

DISCIPLINA: EDUCAGAO FiSICA

FAIXA ETARIA - BNCC: CRIANGCAS PEQUENAS (4 ANOS A 5 ANOS E 11 MESES)

TURMA: PRE | DATA: 02/12/2020

MODALIDADE: EDUCAGAO INFANTIL

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM: (EI03ET01) ESTABELECER RELACOES DE COMPARAGCAO ENTRE
OBJETOS, OBSERVANDO SUAS PROPRIEDADES;

(EI03ET05) CLASSIFICAR OBJETOS E FIGURAS DE ACORDO COM SUAS SEMELHANGCAS E
DIFERENCAS.

DESENVOLVIMENTO DA AULA — JOGO DA MEMORIA DE NATAL

- REALIZAR O ALONGAMENTO QUE FOI ENSINADO PELO PROFESSOR RONALDO DURANTE AS AULAS PRESENCIAIS.
QUERIDAS FAMILIAS, HOJE NA NOSSA ULTIMA AULA DE EDUCACAO FiSICA DO ANO LETIVO DE 2020 VAMOS
RESGATAR O JOGO DA MEMORIA, QUE ALEM DE DESENVOLVER O RACIOCINIO RAPIDO, A NOCAO ESPACIAL E A
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MEMORIA FOTOGRAFICA DE NOSSAS CRIANCAS, TAMBEM E CAPAZ DE CONSTRUIR A IDEIA DE COI\/IPETOISEAO, A
IMPORTANCIA DO SABER GANHAR OU PERDER E A SOCIALIZACAO, NESSE MOMENTO, FAMILIAR.

ESTAO EM ANEXO NA ULTIMA PAGINA DESTE ARQUIVO ALGUMAS IMAGENS DE SIMBOLOS NATALINOS ONDE
SERA NECESSARIA SUA IMPRESSAO PARA QUE CADA CRIANCA CONSIGA CONSTRUIR SEU PROPRIO JOGO (QUEM
PRECISAR PODE SOLICITAR A IMPRESSAO NA SECRETARIA DO CMEI). DEPOIS DAS IMAGENS IMPRESSAS INCENTIVE A
CRIANCA A COLORIR OS SIMBOLOS NATALINOS COM CORES DE SUA PREFERENCIA E AUXILIE ELA A RECORTAR AS
MESMAS NAS LINHAS RETAS QUE ESTAO NA VERTICAL E NA HORIZONTAL DA FOLHA EM FORMATO DE PEQUENOS
RETANGULOS, TODOS DO MESMO TAMANHO.

DEPOIS QUE A CRIANCA COLORIU E RECORTOU AS IMAGENS E HORA DE SE DIVERTIR. PARA O JOGO ACONTECER
INICIALMENTE TODAS AS IMAGENS DEVERAO FICAR VIRADAS PARA BAIXO EMBARALHADAS, O PRIMEIRO
PARTICIPANTE DEVERA VIRAR 02 CARTAS POR VEZ EM CADA RODADA COM O OBJETIVO DE ENCONTRAR OS PARES
IGUAIS, SE ELE CONSEGUIR ENCONTRAR TEM O DIREITO DE CONTINUAR JOGANDO, MAS SE ELE ERRAR
AUTOMATICAMENTE PASSARA A VEZ PARA OUTRO PARTICIPANTE.

NO FIM DO JOGO GANHA QUEM CONSEGUIU ENCONTRAR MAIS PARES.
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