PLANO DE AULA DE INFORMATICA:
CENTRO MUNICIPAL DE EDUCACAO INFANTIL PEDACINHO DO CEU
PROFESSOR: ANDRE NEUMANN TURMA: PREII  DATA: 17.06.2020

: FAIXAS ETARIAS (BNCC): 4 ANOS A 5 ANOS E 11 MESES

! CAMPO DE EXPERIENCIA: “ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
i TRANSFORMACOES”

1 OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO:

i (EI03ETO05). CLASSIFICAR OBJETOS E FIGURAS DE ACORDO COM SUAS SEMELHANCAS E
» DIFERENCAS.

OLA CRIANCAS! NOSSA ATIVIDADE PRESTE MUITA ATENCAO. O JOGO TEM COMO
OBJETIVO A MEMORIZACAO DAS IMAGENS DE FORMA RAPIDA DESENVOLVENDO E
APERFEICOANDO O RACIOCINIO LOGICO.

BRINCANDO TAMBEM SE APRENDE! AGORA E SUA VEZ!

Jogo daMemria- Categoria: Frutas - MEMORIA FRUTAS: TESTE A SUA MEMORIA E DESCUBRA QUAO
ﬁ ‘Q @ ﬂ AGIL ESTA SEU CEREBRO, FORMANDO PARES DE FRUTAS. VOCE
@ d @ @ DEVE VIRAR DUAS CARTAS POR VEZ, VOCE DEVE MEMORIZAR AS
& ﬁ % %93 FRUTAS, DESSE MODO SERA MAIS FACIL ENCONTRAR TODOS OS

@ﬂ'ﬁ (e PARES.

Acesse o link: https://www.sitededicas.com.br/jogo-da-memoria-categoria-

frutas.htm

TESTE SUA MEMORIA E APROVEITE E FACA OUTRAS ATIVIDADES DISPONIVEIS NO
SITE.

AVALIACAO: A AVALIACAO ACONTECERA ATRAVES DA PARTICIPACAO DOS ALUNOS.
OBS: NAO E NECESSARIO ENCAMINHAR FOTO PARA O PROFESSOR.




ANEXO DA ATIVIDADE ONLINE PARA ALUNOS SEM ACESSO A INTERNET
PINTE, COLE EM UM PAPEL MAIS RESISTENTE E RECORTE. DEPOIS SE DIVIRTA COM O
JOGO DA MEMORIA.
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