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| EAIXAS ETARIAS (BNCC): 4 ANOS A 5 ANOS E 11 MESES '
| CAMPO DE EXPERIENCIA. “O EU, O OUTRO E O NOS”: “ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, |
' RELACOES E TRANSFORMACOES” '
' OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO: '

| (E103E002) AGIR DE MANEIRA INDEPENDENTE, COM CONFIANCA EM SUAS CAPACIDADES, |
| RECONHECENDO SUAS CONQUISTAS E LIMITACGES. '
| (EI03ETO1). ESTABELECER RELACOES DE COMPARACAO ENTRE OBJETOS, OBSERVANDO |
' SUAS PROPRIEDADES. '

| (E103ET0S). CLASSIFICAR OBIETOS E FIGURAS DE ACORDO COM SUAS SEMELHANCAS E |
! DIFERENCAS. '

OLA CRIANCAS! HOJE NOS VAMOS ESTAR TRABALHANDO COM JOGOS EDUCATIVOS
ONLINE. ESSA ATIVIDADE TRABALHA A ATENCAO E A CAPACIDADE DE ASSOCIACAO
VISUAL, VOCE DEVERA LIGAR AS FIGURAS COM SUAS RESPECTIVAS SILHUETAS
(SOMBRA).

BRINCANDO TAMBEM SE APRENDE!

MATCH THE ANIMAL: VEJA SO QUANTOS ANIMAIS ESTAO NA TELA. NESTE DIVERTIDO
TITULO, VOCE VAI BRINCAR TENTANDO CONECTAR OS PARES DE CADA UM. PARA 1SS0,
BASTA OBSERVAR BEM AS IMAGENS PARA IDENTIFICAR COM FACILIDADE QUAIS
BICHINHOS SAO DA MESMA ESPECIE.

AGORA E SUA VEZ! VAMOS PARA A ATIVIDADE
ACESSE O LINK:
HTTPS://M.CLICK]OGOS.COM.BR/JOGOS/MATCH-THE-
ANIMAL/PLAY

AVALIACAO: A AVALIACAO ACONTECERA ATRAVES DA PARTICIPACAO DOS ALUNOS.
OBS: NAO E NECESSARIO ENCAMINHAR FOTO PARA A PROFESSOR.



https://m.clickjogos.com.br/jogos/match-the-animal/play
https://m.clickjogos.com.br/jogos/match-the-animal/play

ANEXO DA ATIVIDADE ONLINE PARA ALUNOS SEM ACESSO A INTERNET
MATCH THE ANIMAL: CONECTE OS PARES DE CADA UM. PARA ISSO, BASTA OBSERVAR
BEM AS IMAGENS PARA IDENTIFICAR COM FACILIDADE QUAIS BICHINHOS SAO DA
MESMA ESPECIE.







