PLANO DE AULA DE INFORMATICA

ESCOLA MUNICIPAL FELISBERTO VILARINO DUTRA
PROFESSOR: ANDRE NEUMANN DATA: 27/04/2020
TURMA: 3° DO ENSINO FUNDAMENTAL

COMPONENTE CURRICULAR: INFORMATICA

OBJETO DE CONHECIMENTO: AS PARTES DO COMPUTADOR

OBJETIVO DE APRENDIZAGEM: A INFORMATICA TERA COMO OBIJETIVO A
ALFABETIZACAO TECNOLOGICA, ATRAVES DO CONHECIMENTO DAS PARTES DO
COMPUTADOR, E DO APRENDIZADO DE SUAS POSSIBILIDADES DE ACORDO COM O
DESENVOLVIMENTO INTELECTUAL E MOTOR DA CRIANCA.

HABILIDADES DA BNCC: COMPETENCIA GERAL 5:

“COMPREENDER, UTILIZAR E CRIAR TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO DE FORMA CRITICA, SIGNIFICATIVA, REFLEXIVA E ETICA NAS DIVERSAS
PRATICAS SOCIAIS (INCLUINDO AS ESCOLARES) PARA SE COMUNICAR, ACESSAR E
DISSEMINAR INFORMACOES, PRODUZIR CONHECIMENTOS, RESOLVER PROBLEMAS E
EXERCER PROTAGONISMO E AUTORIA NA VIDA PESSOAL E COLETIVA. ” (BNCC, 2018)

DESENVOLVIMENTO:
LEIA COM ATENCAO:
O COMPUTADOR E COMPOSTO DE VARIAS PARTES E PECAS DE ACORDO COM SEU
MODELO E FABRICANTE.
» VAMOS CONHECER ALGUMAS!

,// O MONITOR, E A PARTE ONDE PODEMOS VER TUDO QUE
FAZEMOS. E UM PERIFERICO DE SAIDA (POIS A INFORMAGCAO SAIl
o DO COMPUTADOR PARA O USUARIO).

O GABINETE, E A PARTE MAIS IMPORTANTE DO COMPUTADOR.
DENTRO DELE, HA VARIOS COMPONENTES QUE FAZEM O
PROCESSAMENTO DA INFORMACAO.

°
O

USAMOS O BOTAO | O MOUSE, TAMBEM E UTILIZADO PARA DAR COMANDOS A
PARTIR DE UM CURSOR QUE VEMOS NO MONITOR. USAMOS O
BOTAO ESQUERDO DO MOUSE PARA CLICAR E SELECIONAR.




e O TECLADO, E UTILZADO PARA UMA SERIE DE COMANDOS.

LS ||| NELE ESTAO AS LETRAS, NUMEROS E SINAIS QUE USAMOS PARA

"|| I"[ o |I |' lf 1 ESCREVER OU CALCULAR.

ALUNO:

ATIVIDADES:

1. VOCES SABEM OS NOMES DAS PARTES DO COMPUTADOR?
» LIGUE CADA NOME A CADA FIGURA:
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2. ENCONTRE AS PALAVRAS RELACIONADAS A INFORMATICA NO CACA-PALAVRAS
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3. CRIE UMA FRASE PARA CADA PARTE DO COMPUTADOR:
GABINETE:

MONITOR:

MOUSE:

TECLADO:

AVALIACAO: OS ALUNOS SERAO AVALIADOS PERANTE A PARTICIPACAO E REALIZACAO
DAS ATIVIDADES PROPOSTAS.

OBSERVACAO: REALIZAR AS ATIVIDADES PROPOSTAS NO CADERNO OU EM UMA FOLHA.
POIS QUANDO RETORNARMOS A ESCOLA, ELA SERA COLADA EM SEU CADERNO DE
INFORMATICA.




